CASTELLO DEL CATAJO

Via Catajo 1 - Battaglia Terme (PD)

Tel. 049/9100411; cell 329/8391663; fax 049 /526946
e-mail: info@castellodelcatajo.it; sito: www.castellodelcatajo.it

AREE TEMATICHE A.S. 2010/2011
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Attivita proposte per scuola materna

Al - Visita fiabesca scopriamo le bellezze del castello attraversetdaia
magica e senza tempo del principe Luigi e dellagyessa Caterina . Al

fine 'amore vincera, ma forse ci vorra una magga gconfiggere la stregay..

(75)

A2 — Entriamo nel castello e divertiamoci a scoprirei segreti degli
affreschi: la storia del principe Luigi e della principesSaterina ci guider
alla scoperta degli affreschi attraverso il gioa puzzle delle figure e d
colori, 'associazione di suoni e musiche alle ingina Realizziamo insiem
un piccolo affresco. (120’)
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A3 — Un castello per giocare un salto nel passato per provare ad essere

bambini di un tempo e divertirci con i giochi diceh (1207)

Attivita proposte per scuola j

B1 - Visita fiabesca (classe)lscopriamo le bellezze del castello attravers
storia magica e senza tempo del principe Luigi llag®incipessa Caterina .

Alla fine I'amore vincera, ma forse ci vorra unagi@a per sconfiggere
strega...(75)

B2 — Visita guidata interattiva: visitiamo il castello ponendoci domande
tutto cio che ci circonda e seguendo alcuni suggati  (75’)

B3 — Entriamo nel castello e impariamo ad osservargli affreschi: ci

awvviciniamo all'analisi degli affreschi giocandorcopuzzle delle figure, dei
colori e dei sentimenti e facendoci guidare da webema di analisi|.

Realizziamo un piccolo affresco. (1207)
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B4 — Un castello per giocareun salto nel passato per provare ad essere

bambini di un tempo e divertirci con i giochi dicah (120°)

primaria

B5 — Dal cavaliere medievale al signore rinascimegie (classi 3-4-5)
proverai I'emozione di indossare un antico elmombracciare lo scudo

potrai divertirti a creare lo stemma della tua fgirai Oppure potrai metter
alla prova con i tarocchi e i dischi cifrati..e ndimentichiamo le streghe,..

(120))
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B6 — Visitiamo il castello alla ricerca di animalirealistici e mitologici,
oggetti particolari e allegorie (cl. 4-5) il mondo medievale & ricco di anim
che diventano simboli di vizi e di virti, come pufieoggetti dal significat
curioso. Divertiamoci a inventare e costruire urstrm animale fantastic
(120)
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B7 — Visita guidata al Parco delle Deliziele magnolie settecentesche

accolgono all'ingresso dell’ampio giardino e ciitano a percorrere i viali che

si snodano tra le siepi in bosso e i vasi di agruinb ad arrivare all
peschiera. (60’)

Attivita proposte per scuola secondaria di primo grado

Cl - Visita guidata interattiva: visitiamo il castellg
ponendoci domande su tutto cio che ci circondagaeseda
alcuni suggerimenti  (75’)

C2 — | segreti degli affreschi ci avviciniamo all'analisi
degli affreschi attraverso i puzzle delle figurej dolori e
dei sentimenti e facendoci guidare da uno scheraaalisi




specifico. Realizziamo un piccolo affresco. (120

C3 — Un castello per giocare la visita diventa [
un'avventura con mappe da seguire e prove per tizne
le tue doti intuitive e manuali (120)

C4 — Dal cavaliere medievale al signore rinascimeaie: [ ]
proverai I'emozione di indossare un antico elmo e
imbracciare lo scudo e potrai divertirti a creavestemma
della tua famiglia. Oppure potrai metterti alla yaocon i
tarocchi e i dischi cifrati..e non dimentichiamaosteeghe..
(120

C5 — Alla ricerca di miti e allegorie il mondo medievale I
é ricco di animali che diventano simboli di vizdevirtu,
come pure di oggetti dal significato curioso. Dfienoci a
inventare e costruire un nostro animale fantast{@20’)

C6 — Visita guidata al Parco delle Deliziele magnolie [ ]
settecentesche ci accolgono allingresso dell’'ampio
giardino e ci invitano a percorrere i viali chesebdano tra
le siepi in bosso e i vasi di agrumi, fino ad aarev alla
peschiera. (607)

)
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Attivita proposte per scuola secondaria di secondo grado

D1 - Il Castello del Catajo come esempio architettico [
particolare di villa-castello: combinazione armoniosa tra i
caratteri misteriosi del castello e regole geoitietr e
architettoniche della villa, integrazione tra parti
funzionalmente diverse... (75’)

D2 — Il racconto storico nella pittura: il ciclo di affresch [
come esempio di decorazione a soggetto storicoe nell
dimore patrizie tra il Rinascimento e il Barocco.@}2

D3 — Alla ricerca di miti e allegorie pitture e sculture c¢i
rievocano episodi fantastici del mondo greco e awooy
spesso ancora presenti nel nostro immaginario0’y12

D4 — Visita guidata al Parco delle Deliziele magnolie [ ]
settecentesche ci accolgono allingresso dell'ampio
giardino e ci invitano a percorrere i viali chesabdano tra
le siepi in bosso e i vasi di agrumi, fino ad aar&v alla
peschiera. (607)

Costi

ATTIVITA GRUPPI FINO A 25 PERSONE | GRUPPI OLTRE LE 25 PERSONE (con 1 operatore didattico)
(con 1 operat. didatt)

Attivita di 60’ € 175.00 (sconto Educard. €€ 175.00 (sconto Educard. € 148.00) + € 4.70 (sconto Educard: €
148.00) 4.00) per ogni alunno oltre i 25

Attivita di 75’ € 188.00 (sconto Educard: € |€ 188.00 (sconto Educard: € 160.00) + € 5.00 (sconto Educard: €
160.00) 4.25) per ogni alunno oltre i 25

Attivita di 120’ € 213.00 (sconto Educard: € |€ 213.00 (sconto Educard: € 181.00) + € 5.70 (sconto Educard: €
181.00) 4.80) per ogni alunno oltre i 25

Solo attivita relativa | € 238.00 (sconto Educard: € |€ 238.00 (sconto Educard: € 202.00) + € 6.50 (sconto Educard: €

all'affresco 202.00) 5.50) per ogni alunno oltre i 25

Ingresso gratuito per 2 insegnanti ogni 25 alurpeeportatori di handicap e loro accompagnatori

Per prenotazioni e qualsisi riformazione rivolgexa segreteria del Castello, aperta dal martedi a
sabato dalle 8.30 alle 12.30. Recapiti: tel. 049¢R1L1; cell. 329/8391663; fax 049/526946; e-mail:
info@castellodelcatajo.it; sito web: www.castellmdéajo.



